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Programa de Formacion en Visualizacion de Disefios

e Objetivo del Programa

Este Programa de Formacion comprende cuatro capacitaciones de Niveles 1, 2 y 3 (segun el estandar de
formacién internacional de Autodesk) en 3ds Max, mas una especializacion en Adobe Photoshop.

Para realizar este Programa no es necesario poseer conocimientos previos en ninguno de los dos
productos, aunque si es necesario poseer conocimientos del sistema operativo Microsoft Windows y de
representaciéon y disefio arquitectonico o industrial. Es ideal para estudiantes de Arquitectura, Disefio
Industrial, Disefio de Interiores, etc. que desean conocer las mejores herramientas informéticas de
presentacion de proyectos, o para profesionales del Disefio que desean incorporar nuevas tecnologias en
sus procesos de visualizacion y presentacion al cliente.

Todos los fundamentos son desarrollados y ejemplificados mediante ejercicios demostrativos tomados
directamente del mundo real, cumpliendo con el Courseware internacional delineado por Autodesk.

Animation Campus es el primer Centro de Formacion Oficial Autodesk (ATC) del Uruguay. Por cada
capacitacion de 3ds Max que el alumno culmine satisfactoriamente se entregard un Certificado de
Completitud oficial de Autodesk, y al finalizar el alumno podr§ acceder a la Certificaci-n Internacional para
unirse a la bolsa de trabajo de Autodesk con los mejores artistas digitales del mundo. Las capacitaciones
poseen un cupo de alumnos muy reducido, con un alumno por maquina.

. Contenidos

Este Programa de Formacion posee las siguientes capacitaciones:

3ds Max: Disefio Nivel 1 (40 horas)
3ds Max: Modelado Nivel 2 (24 horas)
3ds Max: Rendering con VRay y Motores Nativos Nivel 2 (40 horas)
3ds Max: Tiempo Real Nivel 3 (20 horas)
Adobe Photoshop: Integracion 3D (12 horas)

Dado que la Escuela ofrece horarios alternativos para realizar cada una de estas capacitaciones por
separado, los alumnos que se inscriban a este Programa de Formacion no podran cursarlo parcialmente (no
se admiten abandonos). Por favor consulte en recepcion por los horarios y costos de cada una de estas
capacitaciones individuales como opcion alternativa.

Como beneficio adicional se entrega la Guia de Capacitacién de Autodesk 3ds Max, con todos los contenidos
para realizar un correcto seguimiento de las capacitaciones.

Libertad 2408 - CP 11.300 Montevideo, Uruguay
Tel: +(598) 2712.67.99 — info@animationcampus.edu.uy Autodesk
www.animationcampus.edu.uy



& ArivATIoN eAaMpus

Programa de Formacion en Visualizacion de Disefios
3ds Max: Disefio Nivel 1

Las personas que poseen un manejo basico del software de disefio (AutoCAD, Revit Architecture,
Inventor, etc.) en 2D o en 3D podran con esta capacitacion elaborar imagenes realistas de sus proyectos.
Autodesk 3d Studio Max permite crear los modelos desde el 2D o tomar los archivos modelados en otra
aplicacion 3D y asignarles texturas, iluminacion y camaras para crear imagenes foto-realistas o
animaciones de recorrido para presentaciones de disefio.

3ds Max: Modelado Nivel 2

Esta capacitacion esta orientada a usuarios que poseen un manejo basico de 3ds Max y desean modelar
objetos complejos de disefio con un alto grado de precisién y conviccidn con el software.

3ds Max: Rendering con VRay y Motores Nativos Nivel 2

Los usuarios que poseen un manejo basico de 3ds Max podran generar con esta capacitacion imagenes y
animaciones de calidad superior para mostrar ambientes y productos de disefio con un alto grado de
conviccion optimizando sus tiempos de produccion. Se profundizan las técnicas de rendering y los
parametros avanzados de los motores de render nativos de 3ds Max, ademdas de los fundamentos,
técnicas y parametros avanzados del plug-in VRay. Se hace foco en el desarrollo de materiales avanzados
y de la iluminacién avanzada con VRay y con Mental Ray.

3ds Max: Animaci-ny Tiempo Real Nivel 3

Esta capacitacion propone dominar la metodologia empleada en la creacién de contenidos para la
visualizacion en Tiempo Real, abarcando los fundamentos utilizados por los motores de videojuegos. Se
parte de un modelo elaborado en 3D, al cual se lo prepara en 3ds Max y Photoshop para finalmente
importarlo dentro de un motor de videojuegos, dejando al modelo listo para navegar. El estudiante debe
tener conocimientos previos de Nivel 2 en Autodesk 3ds Max. No es necesario poseer conocimientos
previos de motores de videojuegos 0 navegacion en Tiempo Real.

Adobe Photoshop: Integracion 3D

Los usuarios de programas de disefio y visualizacién 3D podran con esta capacitacion aumentar el grado
de realismo de sus producciones usando Adobe Photoshop. En el mismo se vera la interfaz de este
importante software para el retoque de imagenes digitales, las principales herramientas de edicion de
imagen y la realizacién de fotomontajes entre recortes producidos en tercera dimension y fotografias
digitales.

Duracion: 136 horas
Se incluye la Guia de Capacitacion y la Certificaci-n Internacional de Autodesk
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